
★開室時間・閉室日
　・４月1日（水）～９日（金）、20日（月・振替休日）：8:30～18:30開室

　　※４月8日・9日は、新1年生のみ8:30～入室可（新2・3年生は下校後～入室可）、

　　　１０日は、新２・３年生のみ8:30～入室可（新1年生は入学式後～入室可）となります。

★４月２０日（月）　わくわくイベント「いろんなしゃぼんだまであそぼう」

　　毎年大人気の「しゃぼんだま」！普通のしゃぼんだまだけではなく、

    一気にたくさん作ったり、超ビッグなしゃぼんだま作りにチャレンジできます！

４月 アフタースクール
放課後Lab.だより

４月のスケジュール

お知らせ



学習プログラムの様子をご紹介

ガウディア

国語では、「だれが」「なんだ」

という文の構成を学んでいます！

ECC英語教室 オンライン英会話

「Do you have-?」の

フレーズを覚えました！

自己紹介シートを使い、短文

で答える練習をしています！

1年生は、風船の飛ばし方によって

向きや速度がどうなるかを学びました！

継続クラスでは、色の塗り方、

版画の擦り方も学んでいます！

サイエンス教室 絵画教室

１年生は、玉が転がる傾斜や

転がる速さを比べました！

初年度クラスは、デザインした

魚を操作してゲームづくり！

ズートピアのBGMに合わせて

新しいダンスを練習中！

今月の種目はサッカーで、

男女混合でプレーしました！

3学年混合ですが、学年問わず

試合でも活躍しています！

STEMON プログラミング ダンス

biima sports サッカー



国立学園では、行事などでドローンを使った撮影を行うことがあり、

子どもたちが興味深く眺めている姿がきっかけで企画しました！

ドローンを飛ばすために、まず端末とドローンの同期方法からスタートし、

端末上のドローンの操作方法を学びました。

講義内容は「上下」「前後」「左右」に距離を入れ、目的地まで飛ばすという

ミッションで、グループごとに話し合いながら、挑戦しました１

ドローンの他、自動運転ロボットのプログラミングも体験しました。

一人一台の端末と自動ロボットで、前後左右・速度など数字を調整しながら、

道路に沿って走らせ、ゴールさせるミッションです。

「なんでまっすぐ進まないの？」「数字を小さくしてみたら？」など

グループ内で試行錯誤している場面がたくさん見られました！

うまくいかなければ、何度もやり直して、達成できるようにチャレンジする、

その過程の時間も学べるイベントでもありました！

放課後Lab.× STEAM学習

まなびイベント「ドローンをとばそう」

自動運転ロボットを

動かしてみよう！



４月のおやつ献立

子どもたちへ質問し、
次はどうしたらいいかを

考えました！

子ども会議
今月の取り組み

今月は、思い通りにいかない時に、手が出て
しまう場面があったため、「いやなことが
あったら、ことばでつたえよう」「こまった
ことがあったら、せんせいにいおう」という
お約束を改めて確認しました。
また、４月から新一年生を迎えるにあたり、
「やさしいきもち」を持てるように、お話を
しました。困った時は、「大丈夫？」と声を
かけてあげる、わからない時は「こっちだ
よ！」と教えてあげる、そんな２年生、３年
生になってくれるといいなと思います。

Q.「どんなときに、けんかを
　してしまいましたか？」

A.「じぶんのものをとられたとき」
→じぶんがつかっていることを、
あいてにつたえる。
あいてにとられないように、じぶん
できちんともっておく。

A.「じゃまされたとき」
→「やめて」と言う。
やめてくれなかったら、せんせいに
言う。
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